RESOLUCION Ne 11-SSTES/2020

Buenos Aires, 29 de abril de 2020

VISTO: La Ley N° 6.292 (texto consolidado por Ley N° 6.017) y su modificatoria, los Decretos
Nacionales de Necesidad y Urgencia N° 260/20, N° 297/20 y N° 355/20, el Decreto de Necesidad y
Urgencia N° 1/20, el Decreto N° 463/19 y su modificatorio, la Resolucién Nacional N° 108-APNME/20,
las Resoluciones Nros 2.849-MEGC/16, 3.369-MEIGC/19, 1.482-GCABA-MEDGC/20, 1502-
MEDGC/20 y su ampliatoria, el Expediente Electronico N° 12.186.022-SSTES/20, y

CONSIDERANDO:

Que la Organizacién Mundial de la Salud (OMS) ha declarado que el Coronavirus (COVID-19) se
estd propagando aceleradamente a nivel mundial y, a razén de ello, la ha catalogado como una
pandemia, la cual exige la adopcion de diferentes medidas de prevencion y control con el objeto de
atender la situacion epidemiol6gica y reducir el riesgo de propagacion del contagio en la poblacion;
Que por Decreto de Necesidad y Urgencia N° 260/20, el Poder Ejecutivo de la Nacién, ampli6 la
emergencia publica en materia sanitaria establecida por Ley Nacional N° 27.541, por el plazo de Un
(1) afio a partir de la entrada en vigencia de dicho decreto;

Que por Decreto de Necesidad y Urgencia N° 1/20 se declaré la Emergencia Sanitaria en el &mbito
de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires hasta el 15 de Junio de 2020 a los fines de atender y adoptar
las medidas necesarias para prevenir y reducir el riesgo de propagacion del contagio en la poblacién
del Coronavirus (COVID-19);

Que posteriormente, el Decreto de Necesidad y Urgencia N° 297/20 del Poder Ejecutivo de la Nacion
establecio para todo el territorio nacional, la medida de “Aislamiento Social, Preventivo y Obligatorio”
y la prohibicion de desplazarse por rutas, vias y espacios publicos, a fin de prevenir la circulacién y
el contagio del Coronavirus (COVID-19);

Que mediante el Decreto de Necesidad y Urgencia N° 355/20 el Poder Ejecutivo Nacional decidio
prorrogar la vigencia del “Aislamiento Social, Preventivo y Obligatorio” dispuesto por el Decreto N°
297/20;

Que mediante la Resolucion N° 1.482-GCABA-MEDGC/20 se establecié la suspension de las
actividades educativas presenciales en todos los establecimientos educativos/centros, tanto de
gestién estatal como privada, en todos sus niveles y modalidades, institutos de educacién superior,
educacion formal y no formal, en concordancia con los términos establecidos por la Resolucion
Nacional N° 108-APN-ME/20 del Ministerio de Educacion de la Nacion;



Que la Ley N° 6.292 de la Ciudad Autonoma de Buenos Aires establece que el Jefe de Gobierno es
asistido en sus funciones por los Ministros, de conformidad con las facultades y responsabilidades
gue les confiere dicha Ley;

Que corresponde al Ministerio de Educacion disefiar, promover, implementar y evaluar las politicas
y programas educativos que conformen un sistema educativo Unico e integrado a fin de contribuir al
desarrollo individual y social, asi como planificar y administrar los recursos del sistema educativo del
Gobierno de la Ciudad Autbnoma de Buenos Aires;

Que conforme el Decreto N° 463/19, y su modificatorio, la Subsecretaria Tecnologia Educativa y
Sustentabilidad tiene entre sus responsabilidades primarias la de “Investigar y promover la
incorporacion de tecnologias innovadoras para mejorar la calidad educativa.” y “Disefar, coordinar e
implementar el Plan Integral de Educacién Digital en todos los niveles del sistema educativo, en
coordinacién con las areas correspondientes del Ministerio.”;

Que através de la Resolucién N° 2849-MEGC/16 y sus madificatorias se cre6 el programa Aprende
Programando, a fin de formar a los estudiantes para que entiendan la légica digital, su
funcionamiento, dotdndolos de herramientas para que sean capaces de usarlas para expresar ideas
y solucionar problemas;

Que dado el éxito del programa, resulté necesario extender el alcance del mismo para los afios
sucesivos, afectando a un mayor nimero de alumnos que participen del mismo e incorporando
herramientas para el uso de nuevas tecnologias, que les permita a los alumnos construir un futuro
con mas y mejores oportunidades, reduciendo la brecha digital,

Que conforme ello, con el objetivo de ampliar el contenido del programa mediante la Resolucién N°
3369-MEIGC/19, se dejo sin efecto la Resolucion N° 1856-MEGC/18 y se sustituy6 el Anexo de la
Resolucion N ° 2849-MEGC/16;

Que, en este contexto, a tenor del estado de emergencia sanitaria de publico conocimiento, resulta
necesario aprobar la version virtual del Programa Aprendé Programando, adoptando asi medidas
gue permitan continuar con las actividades educativas;

Que en este marco, a través de la Resolucion N° 1502-MEDGC/20 y su ampliatoria, se delegé de
manera excepcional, en la Subsecretaria de Tecnologia Educativa y Sustentabilidad en el marco de
sus respectivas competencias las facultades para la adopcién de medidas y el dictado de los actos
administrativos que fueren necesarios para garantizar los servicios esenciales y para el adecuado
cumplimiento de las acciones y recomendaciones que disponga la autoridad sanitaria, en el contexto
de la emergencia y de la situacion epidemioldgica ocasionada por el COVID-19 (Coronavirus);

Que la Subsecretaria de Coordinacion Pedagoégica y Equidad Educativa ha tomado la debida
intervencion;

Que la Direccion General de Coordinacion Legal e Institucional, ha intervenido en el ambito de su
competencia.

Por ello, en uso de las facultades que les son propias,



EL SUBSECRETARIO DE TECNOLOGIA EDUCATIVA Y SUSTENTABILIDAD
RESUELVE:

Articulo 1°.- Créase el Programa Aprendé Programando Virtual, de conformidad con los objetivos y

pautas que se establecen en el Anexo (IF-2021-10859331-GCAB-ASSTES), que forma parte
integrante de la presente Resolucion.

Articulo 2°.- Publiquese en el Boletin Oficial de la Ciudad de Buenos Aires de Buenos Aires. Para su
conocimiento y demas efectos efectlense las comunicaciones oficiales a la Subsecretaria de
Coordinacién Pedagogica y Equidad Educativa. Cumplido, archivese. Andrés
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ANEXO

APRENDE PROGRAMANDO VIRTUAL

1. Objetivos

El objetivo del Programa es acercar a los estudiantes en forma virtual herramientas bésicas de
programacion con formacién en linea, dotandolos con los conocimientos necesarios para permitirles

descubrir vocaciones e iniciarse en la industria.

2. Modalidad

El Programa es de modalidad 100% virtual con un enfoque de produccién por proyectos. En este
sentido, se les brindaran distintos enfoques tedricos acompafiados de ejercicios proponiéndose la
realizacién de distintos proyectos, con los que se pondran en practica los conocimientos aprendidos,

siendo a su vez el desarrollo de los mismos supervisado en conjunto con los mentores.
3. Participantes

Podran ser participantes los alumnos que se encuentran cursando, de manera regular, los siguientes
afos del nivel secundario de los establecimientos educativos de gestion estatal o privada de la
Ciudad Auténoma de Buenos Aires asi como también de otra jurisdiccion, conforme se detalla a

continuacion:
- 3°, 4° y 5° afio de escuelas secundarias.

- 3°, 4°, 5° y 6° afio de escuelas técnicas.

Asimismo, podran participar de Aprendé Programando Virtual: - Adultos que se encuentren cursando
la secundaria a través del programa de educacién a distancia Adultos 2000, Termina la Secundaria
y CENS.

- Alumnos que se encuentren cursando de manera regular 4°, 5°, 6° y 7° grado de nivel primario.

- Alumnos que se encuentren cursando un terciario o taller en un Centro de Formacién Profesional
(CFP).

- Alumnos que hayan finalizado el nivel secundario y quieran adquirir los conocimientos basicos para

una instancia de formacién superior.

4. Convocatoria - Inscripcion
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La convocatoria al Programa estara a cargo del Ministerio de Educacion del Gobierno de la Ciudad
Auténoma de Buenos Aires, mediante sus canales virtuales u otros que considere oportunos, la que
se realizara mediante los canales que establezca la Subsecretaria Tecnologia Educativa y
Sustentabilidad.

5. Extension

La modalidad de ejecucion del Programa que se define en el punto 2, podra ser anual extendiéndose
desde el mes de abril a diciembre o cuatrimestral, la cual se extendera tanto entre los meses de abril

y julio, como entre los meses de agosto y diciembre.

6. Organizacion de la Cursada

El Programa consta de 2 (DOS) horas semanales virtuales (lunes a jueves), pudiéndose elegir al
momento de realizar la inscripcion, tecnologia y turno (mafiana, tarde o vespertino). Los estudiantes
pueden también efectuar 2 (DOS) horas virtuales optativas destinadas al disefio y definicién del

proyecto.

Asimismo, los dias viernes contaran con un espacio virtual optativo, en el cual podran llevarse a cabo

consultas, capacitaciones y/o charlas de emprendedores.

Finalmente, se pondran a disposicion distintas sedes de uso exclusivo del Programa en
establecimientos educativos, a los fines de que puedan efectuarse encuentros presenciales optativos
para la utilizacion del equipamiento de las mismas. Cabe destacar que en el caso de desarrollarse
dichos encuentros presenciales, los mismos se llevaran a cabo dando cumplimiento al Protocolo para
el Inicio de las Clases Presenciales 2021, aprobado por Resolucion de Firma Conjunta N° 1-GCABA-
MEDGC/21. Para poder asistir, deberan solicitar el correspondiente turno mediante correo
electrénico; dichos turnos seran asignados en horarios distintos al ingreso y egreso de las/os

estudiantes que asisten a clases presenciales en los establecimientos educativos.

Asimismo, se deja constancia que se efectuara la limpieza y desinfeccién profunda de los dispositivos
digitales o electronicos de las sedes, debiendo tener en consideracion las siguientes pautas: - Apagar

y desenchufar el dispositivo tecnolégico previo a su limpieza y desinfeccion.

- Humedecer un pafio con la solucion de alcohol etilico diluido al 70% (ambos proporcion 70% alcohol
y 30% agua). Es importante que se rocie el producto en el pafio y no directamente en el dispositivo,

ya que de lo contrario se podria dafar el mismo.
- Evitar utilizar cualquier material que pueda dejar residuos.

- Limpiar con suavidad las superficies del dispositivo: pantalla, teclado, tapa superior y tapa inferior.
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7. Contenido del programa

Los alumnos podréan optar entre las siguientes tecnologias: Desarrollo Web, Desarrollo de
Aplicaciones méviles, Desarrollo de Videojuegos, Drones, Experiencias Inmersivas (Realidad Virtual
y Aumentada), Ciencia de Datos, Robdtica, Robética e Impresion 3D, Introduccion a la Nube AWS,

Ciudadania Digital, Programacién Inicial, Roboética para nifios/as, entre otras.

8. Recursos Humanos

El proyecto contara con un Coordinador General, que es la persona que actuara como nexo entre
los tutores y mentores y el equipo que dirige el proyecto dentro del Ministerio, a efectos de solucionar

los problemas que puedan suscitarse.
Cada comision estara conformada por 2 (DOS) personas:

- Tutora pedagdgica: Su rol es el de acompafar a los estudiantes durante el proceso del Programa
dando soporte, seguimiento pedagdgico y observando posibles inconvenientes en el aprendizaje de
los contenidos dictados en clase. Asimismo, se encargara de llevar a cabo tareas administrativas

varias, tales como el control de presentismo, organizacion de agenda, estadistica de desercion, etc.

- Mentor de Programacion: Estara a cargo del dictado de clases de programacion virtual. También
asistird a los alumnos en la resolucion de desafios que éstos tengan a partir de los contenidos
tedricos-practicos abordados. Puede responder dudas tedricas y practicas que surjan de la
resolucion de ejercicios y exadmenes autocorregibles, o bien del trabajo llevado a cabo en los distintos

proyectos que se desarrollan durante el Programa.

Aula Virtual

El Aula Virtual seréa el espacio de acceso de los alumnos al contenido de cada uno de los cursos;

asimismo, accederan a la misma el mentor y los responsables de la coordinacién del Programa.

Dicho Aula ademas de contar con los contenidos clase a clase, contara con foros de debate, con las
grabaciones de dichas clases y con distintos desafios semanales. Los espacios de clase se daran
por herramientas de video llamada y seran grabadas, a los fines de que los alumnos puedan acceder

nuevamente en caso de necesitarlo.

Como canales alternativos para resolver dudas o consultas, se conformaran chats vinculados a los
correos electronicos de los alumnos, con cada una de las comisiones donde podran interactuar con
mentores y tutores durante la semana, siendo asi el correo electronico una via de comunicacién

formal y generalizada.

9. Evaluacion
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La evaluacion de la cursada virtual se desarrollard de manera progresiva a través de la resolucion
de desafios semanales con una puesta en valor de los conocimientos adquiridos en una Hackaton

virtual al finalizar la cursada.

10. Certificacion

Finalizado el programa, los alumnos recibiran un certificado emitido por el Ministerio de Educacién

del Gobierno de la Ciudad Autbnoma de Buenos Aires.

(Anexo sustituido por el Articulo 2° de la Resolucion N° 11-SSTES/2021, BOCBA N° 6166 del
08/07/2021)

Antecedentes normativos:
(Anexo sustituido por el Articulo 1° de la Resolucién N° 18-SSTES/2020, BOCBA N° 6157 del
28/06/2021)

S V%mos
(X7 . . n
(. i) Buenos Aires Ciudad e

Seclyt




